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Аннотация
Актуальность: В 2023 году деревне Шапша исполняется 295 лет. Возраст почтенный, чтобы говорить о достижениях и развитии.  Детям и взрослым, проживающим в настоящее время в деревне Шапша, нужно знать и помнить историю своей деревни. Создание настольной игры и использование ее в практике выступает интересным способом изучения истории деревни Шапша, как для детей, так и для взрослых.
Цель исследования: изучение истории деревни Шапша с помощью создания настольной игры.
Задачи исследования:
1. Изучить научную литературу по созданию настольных игр как способа изучения истории.
2. Изучить данные архивных источников об истории деревни Шапша.
3. Разработать схему настольной игры для изучения истории деревни Шапша.
4. Создать настольную игру «История Шапши» об истории деревни Шапша.
5. Распространить настольную игру среди обучающихся школы, сельского поселения Шапши и Ханты-Мансийского района.
Методы исследования:
a) изучение научно-популярной литературы по созданию настольных игр;
b) разработка проекта настольной игры об истории деревни Шапша;
c) анализ, изучение полученных данных;
d) создание и апробация настольной игры об истории деревни Шапша.
Вывод: гипотеза, определенная нами в начале исследования подтвердилась. С помощью создания настольной игры возможно изучение истории деревни Шапша. Результатом работы стала разработка настольной игры об истории деревни Шапша. 
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Введение

Познание истории родного края, района, посёлка даёт возможность понять, кто мы есть, кто наши предки, что они нам завещали, лучше оценить прошлое, понять настоящее, заглянуть в будущее, помочь духовному возрождению народа. Знание способов решения проблем в прошлом способно подсказать нам пути преодоления наших современных трудностей или, хотя бы удержать от принятия неверных решений.
Рост культуры общества возможен тогда, когда с юных лет прививается любовь к родному краю, заинтересованность в изучении его истории, культуры и традиций. Изучение особенностей истории и краеведческой деятельности ведет к повышению уровня культуры и знаний истории родной деревни.
Героями повседневной истории для исследователя может быть как современник, так и представитель предшествующего поколения. Изучая историю предшествующих поколений, историю деревни Шапша, мы открываем для себя изучение неизвестной стороны жизни эпохи. 
Анализируя различные типы источников (фотодокументы, письменные – официальные и неофициальные, вещественные, устные), мы не только открываем неизвестные страницы истории предшествующих поколений, деревни Шапша, а позволяем ощутить себя частичкой этого рода, эпохи, места, где взяла начало наша деревня.  
Цель исследования: изучение истории деревни Шапша с помощью создания настольной игры.
Объект исследования: изучение истории деревни Шапша.
Предмет исследования: особенности создания настольных игр для расширения знаний об истории.
В качестве гипотезы нашего исследования выдвинуты следующие положения:
- возможно ли использовать создание настольной игры как способа изучения истории деревни Шапша.
В соответствии с предметом, целью и гипотезой исследования были поставлены следующие задачи исследования:
1. Изучить научную литературу по созданию настольных игр как способа изучения истории.
2. Изучить данные архивных источников об истории деревни Шапша.
3. Разработать схему настольной игры для изучения истории деревни Шапша.
4. Создать настольную игру «История Шапши» об истории деревни Шапша.
5. Распространить настольную игру среди обучающихся школы, сельского поселения Шапши и Ханты-Мансийского района.
Методы исследования:
а) изучение научно-популярной литературы по созданию настольных игр;
б) разработка проекта настольной игры об истории деревни Шапша;
в) анализ, изучение полученных данных;
г) создание и апробация настольной игры об истории деревни Шапша.
	База исследования: муниципальное казенное общеобразовательное учреждение Ханты-Мансийского района «Средняя общеобразовательная школа д.Шапша».
	Практическая значимость: проект использован в рамках воспитательной работы школы с обучающимися младшей, основной и средней школы для изучения истории деревни Шапша. Настольная игра может распространена среди жителей, гостей сельского поселения Шапша.
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Научная статья
	Игра – это свободная деятельность, как ребенка, так и взрослого. Игра-ходилка - это классика настольных игр. В них играл каждый ребёнок в своем детстве, и до сих пор данный вид игр не теряет своей актуальности у современных детей и взрослых.
Строгого определения настольной игры не существует. Обычно к этой категории относят игры, состоящие в манипуляциях с относительно небольшим набором предметов, которые можно целиком разместить на столе (или на чём-нибудь, что может заменить стол) и/или в руках играющих. Такие игры могут вестись в небольшом закрытом помещении, в поезде или другом транспортном средстве, и, вообще, в любом месте, где имеется стол. Они не требуют специальных сооружений, зданий, крупногабаритного оборудования. Игроки в таких играх, как правило, могут оставаться на одном месте, им не требуется активно перемещаться. Чаще всего настольные игры рассчитаны на несколько человек, хотя есть и исключения, например пазлы.
Увлечение настольными играми, в которые, впрочем, играли не только на столе, но и на земле, и на полу, первоначально возникло как забава для элиты Римской империи, а затем распространились по всей  Европе благодаря римским легионам.
Голландский философ Йозеф Хайзенга эту теорию углубил. По мнению Хайзенги люди превращают в игру весь свет и человек только потому человек, что умеет играть. По этой теории вполне понятно, отчего настольные игры зародились так давно, что уже и не узнать, откуда произошла эта забава.
Самой древней настольной игрой считается сенет. Развлечение это было популярно еще 4000 лет до нашей эры в Древнем Египте и по своим правилам напоминала шашки.
Три тысячи лет до нашей эры были изобретены игральные кости, а вместе с ними и знаменитые нарды. Нарды — игра шашечного типа, появившаяся на арабском Востоке и сохранившаяся до сих пор, хотя и в изменённом виде. Тогда кстати в нарды играли по немного другим правилам.
В это время в Индии уже играли в чаупар, тоже игру шашечного типа. Известно, что в это же время зарождается игра наподобие шашек в Испании и России.
Игра-ходилка – одна из старейших классов настольных игр. Тематические, или сюжетные, настольные игры начали распространяться в Европе еще в XVII веке — с развитием городской культуры и ростом грамотности. Одной из первых была «игра в гуся» (исп. Juego de la Oca), упоминания о ней относятся ко Флорентийскому двору конца XVI века. Герцог Тосканы Франческо I Медичи, подарил игру испанскому королю Филиппу II. Игровое поле в ней представляло собой спираль, разделённую на 63 клетки с картинками, которые объясняли, что происходит с игроком, когда он попадает на эту клетку. Цель игры — первым добраться до гуся, преодолевая препятствия по ходу.
Идея спирали оказалась удачной и в дальнейшем не раз использовалась там, где необходимо было изобразить на плоскости движение или длительный временной промежуток: на игровом поле воспроизводили историю отдельных городов и регионов, ход французской революции, развитие дипломатических отношений, путешествия на политехническую выставку или Северный полюс, превращение в добропорядочного христианина и даже литературные сюжеты (например, была игра по мотивам произведений Эжена Сю «Парижские тайны»).
Филолог Марина Костюхина в книге «Детский оракул» пишет, что в России «гуськовые» игры обрели популярность в начале XIX века, вслед за появлением почтовых дилижансов: во-первых, стали широко доступны дорожные путешествия, а значит и реальные сюжеты для игр, а во-вторых, в поэзию и литературу того времени прочно вошёл образ дороги для описания жизненного пути.
Первые настольные детские игры, имели не только развлекательное, но и образовательное значение, помогающие осваивать историю, географию, астрономию: «Кругосветное путешествие», «Настольный планетарий», «Русский крейсер».
В XIX и XX веках такие игры издавались по-разному. Их печатали в литературных или детских журналах (в СССР, например, такими журналами, были «Пионер», «Мурзилка», «Костёр»), на страницах еженедельных газет или отдельными небольшими тиражами по особенному случаю. Вдохновляясь тиражными играми, читатели делали свои, придумывая собственный сюжет. Эти самодельные игры для семьи или круга друзей были популярной формой досуга.
Таким образом, изучая историю создания настольных игр, мы выяснили, что данный вид игры даёт огромную возможность познавать мир и изучать историю.
 	В 2023 году деревне Шапша исполняется 295 лет. Возраст почтенный, чтобы говорить о достижениях и развитии.  Детям и взрослым, проживающим в настоящее время в деревне Шапша, нужно знать и помнить историю своей деревни. 
На основании архивного документа Тобольской губернии землю у остяков купил отставной солдат Зуев с товарищами, в группу которых входил и Лыткин. Документ о покупке земли «Поступная» подписан надсмотрщиком Антоном Ермаковым. Из этого документа следует, что «новокрещенные ясашные остяки – Дементий Евдокимов, сын Ортыш Гаврило Васильев, сын Невуев Иван Васильев, сын Пётр Дмитриев, сын Попосов Филипп Михайлов, сын Килайко Ларион Киприянов, сын Растегай Лаврентий Ларионов» задолжали за ясак (натуральный и денежный налог) и были вынуждены продать «землю свою в век без выкупу, вверх идучи по Неулевой протоке на правой руке Яр Берёзовый, а той земли межа: с верхнего сторону Елова протока того острова, а с нижнего сторону межа: вешние юрты Сенперовы левой остров» отставному солдату Зуеву и ямщикам Змановскому и Лыткину. А денег взяли пять рублёв за ясашный платёж». Поступная датирована «1728 года 5 дня августа».
Название деревни происходит от того, что стоит Шапша на возвышенном месте и напоминает шапку. «Шапше» в переводе с хантыйского языка означает «бугор, разделённый рекой».
Согласно переписи населения 1763-1766 годов вверх по реке Неулевой значится деревня Шапшина в три двора ямщиков Лыткиных. Основное занятие зимой – извоз, грузы, остальное время охота, рыбалка.
В 1903 году в Шапше построен молитвенный дом (часовня с алтарем), а позднее пристроена трапезная и колокольня. В 1904 году освящена церковь в честь Святого Ефимия. Избранный прихожанами церковный совет возглавляли почтенные и состоятельные люди Шапши: Лыткин Борис Петрович, с 1924 года Лыткин Андрей Алексеевич. Когда в 1924 году церковь пытались закрыть, прихожане написали письмо М.И. Калинину. До 1959 года во всей округе церковь в Шапше была действующая. Со всех окрестных деревень шли верующие люди помолиться в Шапшу.
К концу 19 века Шапша строится на новом месте, на высоком яру, на опушке леса. Лыткин Алексей Егорович построил дом для сыновей Григория и Александра. За логом на веретье строится Лыткин Андрей Алексеевич. Строятся братья Тихон и Иван Матвеевичи Лыткины, Лыткины Петр и Федор Васильевичи. До 1912 года Лыткин Димитрий держал почтовое дело, тоже построил для своих сыновей Лыткиных Ивана и Леонтия пятисотенный дом.
В 1912 году Шапшинская деревня казаков имела 14 дворов, 27 мужчин, 33 женщины. Шапшинские юрты остякские – 8 дворов, 16 мужчин, 12 женщин. Имелись потовая и земская станции, ветряная мельница, постоялый двор. В январе 1920 года в Зенковской волости Тобольского уезда Шапша образована в Зенковский сельсовет. В январе 1924 года Зенковский сельсовет включён в состав Самаровского района. В сборнике административно-территориального деления в 1926 году в деревне Шапша Коневского сельского Совета Самаровского района имеется одна школа 1 ступени, количество дворов 42, жителей – 221 человек, преобладающая часть – русские.
С 14 сентября 1964 года деревня Шапша числится в Ханты-Мансийском районе. Переименование в Шапшинский сельский совет произведено 24 июня 1986 года. С 1997 года – сельская администрация деревни Шапша и насчитывает население – 460 человек.
Для первоначальной проверки гипотезы нашего исследования мы провели констатирующий эксперимент, опрос обучающихся 1-11 классов по изучению знаний об истории деревни Шапша. Всего было опрошено 118 человек. Анкета включала шесть вопросов.
В ходе опроса мы узнали, хорошо ли знают обучающиеся школы историю деревни Шапша. 56 человек (47,4%) ответили, что хорошо знают историю деревни Шапша, 47 человек (39,8%) затруднились с ответом, 15 человек (12,8%) ответили, что не знают историю деревни Шапша.
Далее у респондентов мы уточнили, как давно они проживают в деревне Шапша. Проживают с рождения 50 респондентов (42,3%), переехали в деревню Шапша с родителями 59 человек (50%) респондентов, 9 респондентов (7,7%) в деревне Шапша проживают временно.
Следующий вопрос был о фамилии основателей жителей деревни Шапша. Так 46 обучающихся (38,9%) указывают, что основателями деревни Шапша были Лыткины, 39 обучающихся  (33%) говорят, что это были Змановские, 33 обучающихся (28,1%) утверждают, что это Русановы.
Далее мы изучили знание даты основания первого православного храма в деревне Шапша. 86 человек (72,9%) не знают дату открытия первого православного храма в деревне Шапша, 32 человека (27,1%) затрудняются ответить на данный вопрос.
В ходе опроса также мы узнали, знают ли обучающиеся, что в деревне Шапша был постоялый двор. 97 респондентов (82,2%) ответили отрицательно, 21 респондент (17,8%) затруднились ответить на данный вопрос.
Знания обучающихся об основных видах деятельности жителей деревни Шапша в довоенное и послевоенное время распределились в следующем порядке. 13 человек (11%) владеют знаниями о том, чем занимались жители деревни в довоенное и послевоенное время, 86 человек (72,8%) затрудняются ответить на данный вопрос, 19 человек (16,2%) не знают о деятельности жителей деревни Шапша в довоенное и послевоенное время.
Констатирующий эксперимент показал, что большая часть обучающихся знаниями об истории деревни Шапша владеют частично, мало интересуются историей нашей деревни.
Таблица 1
Данные по итогам анкетирования на этапе констатирующего эксперимента
	№
п/п
	Вопрос
	Знаю хорошо
	Затрудняюсь ответить
	Не знаю

	1
	Хорошо ли Вы знаете историю деревни Шапша?
	56 чел.
(47,4%)
	47 чел.
(39,8%)
	15 чел.
(12,8%)

	2
	Знаете ли вы фамилию основателей деревни Шапша?
	46 чел. 
(38,9%)
	39 чел.  
(33%)
	39 чел.  
(33%)

	3
	Знаете ли вы дату основания первого православного храма в деревне Шапша?
	86 чел. 
(72,9%)
	32 чел. 
(27,1%)
	-

	4
	Как вы думаете, был ли в деревне Шапша постоялый двор?
	-
	21 чел. 
(17,8%)
	97 чел. 
(82,2%)

	5
	Какими основными видами деятельности занимались жители деревни Шапша в довоенное и послевоенное время?
	13 чел. 
(11%)

	86 чел.
 (72,8%)

	19 чел. 
(16,2%)


	6
	Как давно Вы проживаете в деревне Шапша?
	С рождения 
50 чел. 
(42,3%)
	Переехали
59 чел.  
(50%)
	Проживают временно
9 чел.  
(7,7%)



Учитывая вышеуказанные исторические сведения о нашей деревне, данные констатирующего эксперимента обучающихся об истории деревни Шапша, мы задумались над распространением полученных сведений для детей и взрослых в познавательной форме с помощью игры.  
В ходе формирующего эксперимента, в рамках данной исследовательской работы, мы разработали настольную игру «История Шапши». Для разработки игрового поля мы опирались на расположения деревенских домов, других зданий и сооружений, сохранившиеся в архиве сельской библиотеке деревни Шапша (приложение 1).
Далее мы разработали схему игры, создали и апробировали на практике настольную игру «История Шапши» (приложение 2). Цель игры: познакомить участников с историей деревни Шапша. На игровом поле по ходу движения от старта до финиша участники выполняют задания (приложение 3). В помощь игрокам для погружения в историю деревни Шапша создан словарь, изложено краткое содержание, размещены сохранившиеся фотографии старых домов (приложение 4) деревни Шапша. На информационных карточках даны ответы на вопросы для игроков. 
С целью сохранения и расширения знаний об истории деревни Шапши у жителей разного возраста, настольную игру мы размножили и распространили с помощью печатных экземпляров. Поле настольной игры, инструкция и информационные карты мы отдали для использования в работе в сельскую библиотеку д.Шапша, сельский дом культуры д.Шапша.
После апробации настольной игры «История Шапши» мы провели контрольный эксперимент, в ходе которого уточнили, как расширились знания обучающихся о деревне Шапша. Всего было опрошено 118 человек. Анкета включала шесть вопросов.
В ходе опроса мы узнали, хорошо ли знают обучающиеся школы историю деревни Шапша. 87 человек (73,7%) ответили, что хорошо знают историю деревни Шапша, 26 человек (22%) затруднились с ответом, 5 человек (4,3%) ответили, что не знают историю деревни Шапша.
Далее у респондентов мы повторно уточнили, как давно они проживают в деревне Шапша. Проживают с рождения 50 респондентов (42,3%), переехали в деревню Шапша с родителями 59 человек (50%) респондентов, 9 респондентов (7,7%) в деревне Шапша проживают временно.
Следующий вопрос был о фамилии основателей жителей деревни Шапша. Так 92 обучающихся (78%) указывают, что основателями деревни Шапша были Лыткины, 20 обучающихся  (17%) говорят, что это были Змановские, 6 обучающихся (5%) утверждают, что это Русановы.
Далее мы повторно изучили знание даты основания первого православного храма в деревне Шапша. 104 человека (88,1%) не знают дату открытия первого православного храма в деревне Шапша, 14 человек (11,9%) затрудняются ответить на данный вопрос.
В ходе опроса мы повторно узнали, знают ли обучающиеся, что в деревне Шапша был постоялый двор. 103 респондента (87,2%) ответили положительно, 15 респондентов (12,8%) затруднились ответить на данный вопрос.
Знания обучающихся об основных видах деятельности жителей деревни Шапша в довоенное и послевоенное время расширились и после апробации настольной игры распределились в следующем порядке. 59 человек (50%) владеют знаниями о том, чем занимались жители деревни в довоенное и послевоенное время, 47 человек (39,8%) затрудняются ответить на данный вопрос, 12 человек (10,2%) не знают о деятельности жителей деревни Шапша в довоенное и послевоенное время.
Обобщая полученные данные апробации настольной игры «История Шапши» в ходе формирующего и контрольного эксперимента мы увидели, что информация, представленная на игровом поле, на карточках и в книге-памятке может использоваться классными руководителями школы, воспитателями детского сада, библиотекой деревни Шапша, сельским домом культуры на различных мероприятиях. 
      
Таблица 2
Данные по итогам анкетирования на этапе контрольного эксперимента
	№
п/п
	Вопрос
	Знаю хорошо
	Затрудняюсь ответить
	Не знаю

	1
	Хорошо ли Вы знаете историю деревни Шапша?
	87 чел. 
(73,7%)
	87 чел. 
(73,7%)
	5 чел. 
(4,3%)

	2
	Знаете ли вы фамилию основателей деревни Шапша?
	92 чел.
 (78%)
	20 чел. 
 (17%)
	6 чел.
 (5%)

	3
	Знаете ли вы дату основания первого православного храма в деревне Шапша?
	104 чел. 
(88,1%)
	14 чел. 
(11,9%)
	-

	4
	Как вы думаете, был ли в деревне Шапша постоялый двор?
	103 чел. 
(87,2%)
	15 чел. 
(12,8%)
	-

	5
	Какими основными видами деятельности занимались жители деревни Шапша в довоенное и послевоенное время?
	59 чел. 
(50%)

	47 чел.
 (39,8%)

	12 чел.
 (10,2%)


	6
	Как давно Вы проживаете в деревне Шапша?
	С рождения 
50 чел. 
(42,3%)
	Переехали
59 чел.  
(50%)
	Проживают временно
9 чел.  
(7,7%)



Из всего выше сказанного следует вывод: гипотеза, определенная нами в начале исследования подтвердилась. С помощью создания настольной игры возможно изучение истории деревни Шапша. Результатом работы стала разработка и апробация настольной игры об истории деревни Шапша.
Заключение
	Таким образом, в нашей исследовательской работе основным источником получения информации стали исторические сведения, преподнесенные для изучения современному подрастающему поколению с помощью игры. Огромный пласт информации, который хранился в памяти людей, проживающих на территории нашей деревни, их история – документальная, бытовая, повседневная, которая воспринимается как нечто обыденное и порой незначимое, стала достойна всеобщего внимания и признания детей и взрослых с помощью игры. В данном исследовании мы зафиксировали в настольной игре и дали новую жизнь тем моментам жизни, чем была наполнена деревня Шапша. 
Список литературы
1. История Шапшинских домов.
2. 285 лет д. Шапша, 290 лет д. Шапша.




Приложение 1
Эскиз расположения домов деревни Шапша в 1950-1960-е годы XX века
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Приложение 2
Настольная игра
«История Шапши»
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Приложение 3
Инструкция к настольной игре «История Шапши»
Дорогие друзья!
Деревня Шапша, на основании архивных документов, ведет летоисчисление с 5 августа 1728 года. У Вас в руках игра об истории деревни Шапша. Эту игру мы создали, чтобы история нашей деревни не ушла в прошлое, а была живой и интересной для всех, как детей, так и взрослых. 
Передвигаясь по игровому полю, участники выполняют разные задания, изучая историю деревни Шапша. Переход с одного участка игры на другой обозначен цветными символами, которые обозначают следующее:
        	    - приглашает игроков к передвижению по указанной дороге.
	-  пропуск хода.
	- в соответствии с указанным номером на поле, нужно обратиться к словарю. В соответствии с номером прочитать слово и объяснить его другим игрокам. После объяснения слова игрок имеет возможность продолжить передвижение по полю, согласно своей очередности.
 	- добро пожаловать в гости! В соответствии с номером, указанным на игровом поле, вы выбираете карточку и зачитываете информацию о хозяевах указанного дома. Если вы владеете дополнительной информацией об этой семье, доме, у Вас есть возможность поделиться ей с игроками дополнительно.
	Также, передвигаясь по полю необходимо следовать стрелкам – указателям, если остановка в процессе игры выпала на данный номер.
	    Словарь
Звероферма (1) - предприятие по разведению ценных пушных зверей.
Колхоз  (5) - тип предприятия, предназначенного для коллективного ведения сельского хозяйства.
Конфискация (8)  - принудительное безвозмездное изъятие в собственность государства всего или части имущества, принадлежащего частным лицам или организациям.
Малая изба (11) – перевезенная из «старой деревни» изба, которая была приспособлена для хозяйственных нужд, где выпекали хлеб, варили корм скоту. 
Окрестные деревни (15) - населяющие близлежащие деревни, соседние места, соседние местности.
Опушка леса (19) - край леса шириной, переходная полоса между лесом из всех составляющих его ярусов.
Отставной солдат (25) - окончательно оставивший службу, находящийся в отставке.
Пекарня (35) - предприятие, как правило, небольшое для выпечки изделий из теста. 
Племянной скот (38) – чистокровный, породистый скот, годный для продолжения породы, племяни скота.
Поступная (52) – документ о покупке земли деревни Шапша.
Ямщик (52) - человек, перевозящий почту и/или пассажиров на почтовых (станционных) лошадях.
Яр (61)  – крутой берег, обрыв.
	(30) Дом Лыткина Ивана Дмитриевича и Леонтия Дмитриевича
Дом на два хозяина. Жили в нем родные братья – Лыткин Иван Дмитриевич, Лыткин Леонтий Дмитриевич. 
Лыткина Иван Дмитриевич имел образование счетовода, был председателем колхоза «13-й Октябрь» в деревне Шапша. В семье Лыткина Ивана Дмитриевича было четверо детей: Яков, Гаврил, Михаил, Варвара.
Лыткин Леонтий Дмитриевич работал в колхозе животноводом, его жена – Ульяна Алексеевна работала в колхозе дояркой. В семье Лыткина Ивана Дмитриевича было шестеро детей: Кузьма (погиб во время ВОВ), Андрей, Леонид (погиб во время ВОВ), Георгий, Нина, Любовь.
	(63) Дом Лыткина Григория Алексеевича и Александра Алексеевича
Дом построен на 3-х хозяев. Лыткин Григорий Алексеевич был женат на Лыткиной Степаниде Лукьяновне. В семье было семеро детей: Мирон (погиб во время ВОВ), Павел, Нестер, Александр, Маремьяна, Анисья, Евграф. Лыткин Григорий Алексеевич во время Великой Отечественной Войны был председателем колхоза «13-й Октябрь» до 1948 года.
Лыткин Александр Алексеевич занимался рыбалкой, хозяйством, был участником Великой Отечественной Войны, был в плену. Его жена – Лыткина Валентина Михайловна занималась обработкой рыбы в приемном пункте. В семье было шестеро детей: Петр, Лидия, Владимир, Таисья, Илья, Николай.

	(28) Дом Лыткина Тихона Матвеевича
Лыткин Тихон Матвеевич был женат на Лыткиной Татьяне Андрияновне (в девичестве Пачганова из села Зенково). В семье было шестеро детей: Николай (погиб во время ВОВ), Мария, Агриппина, Хрисантий, Михаил.
	(33) Дом Лыткина Василия Андреевича 
Дом использовался в царское время для почтовых нужд. Занимался почтовыми делами Лыткин Дмитрий до 1913 года. После дом был продан Лыткину Василию Андреевичу. В семье Лыткина Василия Андреевича было шестеро детей: Галина, Олимпиада, Фаина, Зинаида, Павел, Александр. Василий Андреевич работал в колхозе, занимался рыболовством и охотой. После Великой Отечественной Войны работал в Шапше председателем колхоза «13-й Октябрь». После объединения колхозов в 1956 году был бригадиром по рыбодобыче.

	(45) Дом Куклановых и Рощупкиных
Изначально дом принадлежал Лыткину Федору Васильевичу (погиб во время гражданской войны). Далее в доме проживали семья Кукланова Михаила Федоровича и его жена Мария. В семье Куклановых было трое детей: Галина, Любовь, Алексей.
Во второй половине дома жила вдова Платонида Елизарьевна, которая в 1946 году вышла замуж за Рощупкина Семена Егоровича. Рощупкин Семен Егорович приехал строителем в Шапшу, работал лесником.
	(46) «Малая» изба 
Лыткина Федора Васильевича
В начале 1900-х годов дом принадлежал семье Лыткина Федора Васильевича и использовался для хозяйственных нужд семьи и выпечки хлебов. Затем в него переехала жить дочь Варвара Федоровна.

	(40) Дом Растягаевых, затем Лыткиной Капитолины Андреевны, 
позднее МЕДпункт
В этом доме изначально жил Растягаев Петр с женой Кориковой Ефросиньей. Затем в доме поселилась Лыткина Капитолина Андреевна с племянницей Анфисой. Позднее дом был переоборудован в медпункт. Лыткина Капитолина Андреевна организовывала концерты с участием детей и взрослых.
	(37) Дом Евстафьева Гаврила Васильевича
Евстафьев Гаврил Васильевич был родом из Белоруссии, сослан в должности младшего офицера на вечное поселение за участие в восстании. В семье Евстафьева Гаврила Васильевича было пятеро дочерей и один сын Василий.
[bookmark: _GoBack]Дом семьи Евстафьевых всегда был хлебосольным, открытым для людей. В праздники на их просторном крыльце, которое выходило на деревенскую площадь, всегда было многолюдно.

	(59) Дом Липецкой Варвары Федоровны
Воспоминания у Варваре Федоровне утрачены. Сохранились воспоминания о ее дочери – Лыткиной Неониле Хрисантьевне (в замужестве Зверевой). Зверева Неонила Хрисантьевна родилась 12 августа 1933 года. Ее детство и юность пришлось на военные и послевоенные годы. С 12 лет Неонила Хрисантьевна работала в колхозе, труд был тяжелым. Дойка коров, уборка навоза, раздача кормов, все производилось вручную. В 1998 году к 75-летию Ханты-Мансийского района Неониле Хрисантьевне было присвоено звание «почетный гражданин Ханты-Мансийского района».
	(2) Дом семьи Мишустиных
Семья Мишустина Федора Васильевича и Марии Федоровны жила в маленьком домике. Дом стоял на берегу, около дома был огромный огород, стайки, курятник. Семья Мишустиных была большой и дружной. Хозяйка семьи Марии Федоровна работала на постоялом дворе в период зимней дороги, летом работала на молоканке.

	(27) Постоялый двор
Постоялый двор находился на спуске. Двор постоянно заливало водой. Постоялый двор «оживал» зимой, когда открывалась зимняя дорога. По зимнику прибывали обозы.  Бывало по пять-шесть кошевок и розвальней останавливались на постой. Когда приходили обозы, привозили на аэросанях почту, продукты.
	(54) Шапшинская начальная школа
Школа в Шапше  была открыта в 1862 году. Это была церковно-приходская школа. С 1925 года уже была начальная школа, в которой было четыре класса. В школе было две комнаты. В одной комнате находились ученики 1 и 3 класса, в другой комнате ученики 2 и 4 класса. Урок длился 45 минут.
Учителями Шапшинской начальной школы в разные годы были:
1921-1924 – Кожевникова Лина Ильинична
1935-1938 – Лисенкова Александра Дмитриевна
1938-1941 – Арефьевы Дмитрий Петрович и Дарья Алексеевна
1941-1943 – Молокова Антонина Петровна
1943-1953 – Княжева Ираида Ивановна
1953-1954 - Букаринова Нина Игнатьевна
1954 – 1974 – Русанова Лидия Николаевна
1959 – 1961 – Лыткина Варвара Ивановна
1961 – 1964 – Паромова Нина Александровна
1964 – 1966 – Лыткина Надежда Андреевна
1966 – Сумкина Любовь Захаровна












Приложение 4
Фотоархив домов «старой» деревни Шапша
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Приложение 5
Отзывы на исследовательскую работу
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AquummcTpaums
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OT3bIB

Ha pabory yveska 7 «A» Kiacea cpeauieit OBULE0BPASOBATEBHON WIKOTH
alllamwa Pesa Awipes Banesmunonia - wactomsias nrpa «Hcropus lamum

BuiGpannas Tewa paGoTii snseTcs axryansHolt s coobiecTsa rpaxan,
NPOMBIOUNX WA TEPPHTOPHH Cembckoro mocenchms [llamna  XawTi-
Mancuiickoro pafiona.

- Kaxauii Wen0BeK, POXACHHMH HA CBET, BMECTE ¢ AWSHBIO MOAYUaCT B
HacneacTso camoe Gecuennoe Goratcrso ~ Pomuny. Ha Teppiropmn auero
TIOCEICHAS MPOXHBAIOT IO PAHHX HAIHOHATHHOCTEH, POTMBIINGCA Y1CCh
TpHexaBume W3 pasibx pernowos Poceuw. Ects noTowkw ocnosarencii nauc
JCpeBiN, Te, KTO He M3 KHHT M HCTODHHECKIX OKYMEHTOB SHAIOT O NPOULIOM
‘Hameii [LIamum. THM THO/AM TIOBELT0 — OHM YSHABAIH HCTOPHIO POAHO ACPEBHH
OT pommux moneH, AuBhx cmwerench Weropieckoli mpanasi. l1a MHOTHX
ceromns Wllanma — stopas Pomama. Ir mon nosuakowmancs ¢ Ulanueii o
'POAY CBOCH ACKTEABHOCTH, HATPHMEP: IPHEXATH CTPOHTS AILTHE OMA H OGHEKTH
COwNMIHOM  WHPACTPYKTYDH, NDENOAGBATH IOWMM  WIATUIAHIAN  yueOHbC
TIDEAMET, OGECTIEUMBATS KHIHEAEATENLHOCTS 1 (IONACHOCTS Hallei epenHi
OHaKo, Mat0 KTo W3 MPOXHBAOWNX ceromns B mamed Ilamme, wower
TIOXBACTATLCH FAYGOKIMH SHAHHAMM 110 €€ HCTODHA.

Komkypenas paGora yuemika 7 «A» kiacca cpeaneit uxonst 2. llanua
Pessi AWIpeR TIOSBOIAET NOIHAKOMHT WIPOKOB ¢ Bi3yaTmauicii «crapoiby
Illanum, BHION W PACTIOTOKCHHEM ACPEBHH B NEPHOA C €& OCHOBANMA 10 1970
10108 XX nexa. HemobHo Kaxaul, KTO BCTYNACT B WIDY, MEPEBHTaAch o
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MIPOBOMY MO0 MPH NOMOI (pHiieK, OGpAIIACT BHAMANHE HA OTOOPAKEHHbIE
obekhi: ([IoCTOTH ABOP», KO/X03HOE XO3HCTBO, 386POdEpMY H 2.

Jlaxe y BIPOCIOTO YHACTHHKA WIDHi NOSBIACTCA WHTEPEC TIOTPYSHTHCA
BrAYGh MCTODHH, YIHATH GONbile, NPOBEPHTH NPABAMBOCTS, JOCTOBEPHOCTH
CXeMbI, OGBEKTOR, OTPAKEHHBIX Ha HEfL

PesyibTarsi paGOTs EMOHCTPHPYIOT JOCTATOMHYIO CAMOCTOSTENSHOCT
Anpes Pepi, ymerme paGOTATS ¢ HCTOPHHECKHMH JOKYMEHTAMH B HIEKTPOHHOM
BUe, C MATEDHATAMM NENATHHX WILAHMA. Pe3ySTAT - HACTOTBHAA WIPa,
BOCTPEGOBAHHAS  KHTENSMH  CENBCKOTO  MOCECHHS, NOIBOTAOUAA  JaTh
npeCTABTeHMe W ONpeieeHimie SHammi no weropun llanum, ymrews,
3QHHTEPECOBATS, MOTHBHPOBATS K HCCIICIOBATEBCKOM ACTEBHOCTH.

PaGora orseuaer TpeGonanism IOIOKEHIA O KOHKYPCE.

I'napa cebckoro nocenerus [llamma (ﬁ% J1.A Ouepiokosa
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PELEH3HS

Ha HCCJIe/I0BaTebCKyI0/ IPOeKTHYIo paboty oByualowerocs 6 knacca
MYHHLMNATBHOTO Ka3éHHOTo 06111e06pa3oBaTeIbHOrO yupekaeHHs XaHTbi-
Macuiickoro paitona «Cpeanss o6uieo6pasosatensnas wkona 1. [llanway

Pesni Anapesi BasenTHnoBHYa
«Co3j1aHHe HACTONBHOM HIPBI KaK C1Iocob H3yuenus HeTopu Aepehy Lilanma»

1. Axmyansnocmy memsi. ABTOp pabOTHI CyMesn NpPaBHIBLHO ONPENeNHTH
NPAKTHYECKOE 3HAYeHHe CBOCrO MPOEKTa, ONPeNeHTh LM W  3ajaunt
MCCIeN10BATENbCKOM W NPaKTHYECKOH YacTh paGoTsi.

AKTyanusupys BeiGOp TeMbi, aBTOp pabOTHI 1aET KPATKYIO HCTOPHIO MOABNEHMS
H PA3BHTHS HACTONBHBIX MIP W HX MECTO B MO3HAHHH Y/ OBEKOM OKPYKAIOUIEro
Mupa.

B onwcarensHoi yacTH 1aétes HHpopMawms o obunee a. lllanwa B 2023 rogy

(295 71eT), HCTOpHH N1epeBHH. ABTOp YKa3biBaeT Ha HEOGXOMMOCTH COXPAHEHHS
WCTOPHYECKOH NAMATH M NPEEMCTBEHHOCTH MNOKOJICHHH JHKUTENSAMH AepeBHH
Illaniua ¥ NOMMIUMOHMPYeT CBOM NPOEKT — HACTONGHYIO HIPY Kak OMMH H3
AefiCTBeHHbIX CI0COGOB H3yuenHs HCTophH aepesky LLlaniua, kak A7 AeTe, Tak
L1 B3POCIIBIX.
I'PaMOTHO COCTAB/IeH MIWIAKTHHECKHH MaTepHAT B TIOMOLIS BEIYIIHM HIDH H €&
yuacTHiKam: cxema MrpoBoro mMoms, KapTOMKH C 3alaHMAMM H KapTOWuKH C
OTBETAMM, CXeMa pacrionoxenus omos B 4. lllamwa, crosaps, doTorpadun
CTapbiX IOMOB.

2. Kpamxas xapaxmepucmuxa nmpoyecca npOExmHO-uCCTEO08amEnsCKOil
Oessmenvrocmu. YHaumiics CaMOCTOSTENBHO CMOT CTTAHHPOBATL H OPraHH30BaTh
paboTy, OBATEN YHeBHO-03HABATETBHBIM, HH(OPMALHOHHO-KOMMYHHKATHBHBIM,
pedrieKCHBHBIM COCOGaMH AEATENBHOCTH.

[paBitbHO OMpEXENENb! MPEIMET 1 OGBEKT HCCIENOBAHHA, UETh W IALAYH
HCCIIe0BATENbCKON IeATETBHOCTH, BBLIBUHYTa TMIIOTE3a, IPaBIILHOCTb KOTOpO#

JomKHa GbIT NPOBEPeHa B XOAE NPAKTHYECKOf paboTsi.
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3. Oyenka codepocanus pabomot
Conepiatue paGoTel COOTBETCTBYeT LENSM W 3alaqaM WCC/eIOBATeNbCKOil
paboTl.

B cBOeli IEATEBHOCTH yHaUIMHCA HCTIOH30BAN CAMEIE Pa3sHOOGpasHbIE METOIb:

- W3yHenue HaydHO-TIOMyNAPHON THTEPATYPHI 10 COIIAHUIO HACTONBHBIX UIP;

- AHQJIN3, H3YYEHHE ONYYEHHBIX JAHHBIX;

- pa3paGoTka NPoeKTa RACTONBHOI HIPEI 06 HCTopHH Aepeus [1lanma;

- co3anHe u anpoBaLs HACTONbHOM HIPH! 06 HCTOpHH fepesrH Lilamma.
TMposesiena pa6ota ¢ ucTouHMKaMM No Wctopuu Lllamumm, npu monaroToske
3alaHui HCTIONB30OBAHE! APXMBHBIE MATEPHATBI H KPacBEMYECKHH MaTepHan 3
celtbekoi Gubnnorekn

4. IToroxcumensrvie omnusumensvie cmopows: pabomet

Viawmiics Ha OCHOBE TEOPETHYECKOTO MATEpHAla NOCTAPAics BBIABUTH M
0XapaKTepH30BaTh HCTOPMIO W Pa3THYHbIC BUIE HACTOMBHBIX HIP, AKTYalbHOCTS
Takoro BHa MIp B HAllK JHH. B mpolecce noaroToBky npoexta Gruta mposesena
Bonbas pabora mo cHOpy M CHCTEMATH3ALMH KPaeBeI4eCcKOro Marepuana no
cropum . lanua.

Bl MOBE/IEH COLMOTOTHYECKHii ONPOC e/l 0By HAIOMIAXCA CpeaHel LIKOMbI
Ha  NpeMeT 3HAHMA HCTODHH pOJHOH  JepeBHH. Bonbwoii  npouentT
OTpHUATENLHEIX OTBETOB TTOKA3a HEOGXOMMMOCTH MOMyNIAPHIALH HCTOPHYECKUX
3HAHHH, B TOM YHCIE Yepe3 HOTOME30BAHHE NIPE/IOKEHHOH HACTOTBHOM HIPhI.

Anpofauus HacTOJIBHOM HMIPhl CPeNM YHYallMXCS [OKasana, 4TO OHa
CI10COGCTBYET PACHIMPEHHIO 3HAHHI YIaCTHHKOB HIPbI O CBOEH JepeBHe.

5. llpaxmuveckoe snavenue pagomi.

Jlannas pabota HmeeT GOTBIIYIO IPAKTHYECKYIO SHAUHMOCTS.  Hnopmais,
npejcTaBienHas Ha UrpOBOM MO, HA KAapTOUKaX W B KHUTE-IAMATKE MOKET
HCTIONB30BATHCA KIACCHBIMH PYKOBONHTENSAMH LIKOJIBI, BOCIHTATENIMU AETCKOrO
cana, u6HOTeKOM AepenrH I1lania, CenCKAM OMOM KYSTYPH Ha PayTHIHbIX

MEpOTIPHATHSIX.
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6. Hedocmamu patioms: wesnauntensibi. HeoBXo1uMo npasiisho opopMiTh
CIMCOK HTEpaTYPhL.

7. B yerom, paboma sacnyxcusaem ewicoxoii oyewxu. YHeHHK MOTHOCTHIO
NpOBEN HCCENOBATeNLCKHI W MpaKTHueckwil Tansl B mpouecce paGoTs Ha
CO3/1aHHeM HaCTONBHOH MIpbl. BbIBOABI MCCNENOBaHMs CleNaHbl rPaMOTHO, Ha
OCHOBE  MONHOTO  PACCMOTPEHHS  HCTouHukos.  Pabora  mocTpoeHa
NOCAENIOBATENbHO, WINOKEHHE MaTepHATa B ONMCATenbHOW uacTi (aydias
CTATHA) MPEACTABTEHO FPAMOTHO H JaéT MOTHOE NMPECTABNEHHE O MPOAENAHHOM

paBoTe Ha KakIOM H3 STAIloB.

Peuensent / /@uanmyx [Murpuii Backibesis,
HCTOPHK-HCCIICA0BATE b, KpaeBel
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OribiB
Ha HCCIIENI0BATENbCKY1O paboTy
«Co3atme HACTOMLHOM HIPhi Kak CrI0CO6 H3yueris HeTopHM jepenin Lilanmay,
pa3paGOTAHHYIO 0GYHAIOIHMCR MyHHLIHTIATEHOTO Ka3eHHOTO
obitie06pa3oBaTensHOro yupesienns XanTsi-Manchiickoro paiioka
«Cpennss obuieoGpasoarenbhas wkona A. ILamuay
Pesa Ajipeem BanenTunosiuenm, 6 K1ace

Bobune Hazamhas paGota HanpaBieHa Ha  BBIABJACHHC  CBEACHWH,
COAEPXKALMXCS B ADXHBHBIX HCTOYHHKAX , HA OCHOBE KOTOPBIX paspaboTaHa cxema
HACTOILHOM WTPEL, TIOCPE/ICTBOM KOTOPOH YUaCTHHKH OHOI GYJyT 3HAKOMHTECS
H3y4yaTh MCTOPHIO JiepeBHH. PaGoTa BMeCTe ¢ TeM (IBIIHMT» OPHIHHAILHOCTBHIO
TOJauH HCTOPHYECKOTO MaTepHana (B GopMe HACTONBHOM HIPbI).

PaGoTa HachIlIeHa HCKOHHO PyCCKOi IeKCHKOH TOrO BpeMeHH (IpuiaraeTcs
C/I0Baph YNOTPeGIseMbIX HEH3BECTHBIX COBPEMEHHBIM J€TSM YMOTpeGaseMbIX B
paboTe pycCKHX CioB).

HecoMHeHHBIii (ILTIOCY B TOM, 4TO aBTOp H pyKoBoauTens (KpeueTiikosa
Atia BUKTOpOBHA) COAXBATHIIN « TeMY ¥ — ONATH «B A6T04KOY, Tak Kak B 2023
ronty sepesns [Llanusa otveuaet 295-neTHitii i0Giieli.

Tema 31060aHeBHA, N0XTOMY TpeOOBaTa GOIbIIOH OTBETCTBEHHOCTH, C
KOTOpO#i aBTOP M PYKOBOAMTE/b NOJOIUIM K HCCIEAOBAHHIO, BOCTIONB30BABLIHCH
APXUBHBIMH MaTepHANaMH CenbeKoii onoanoTekn . Llamwa XanTsi-Manchckoit
paionnoii LBC.

B pesynsrate nonyumnace paGora, OTBeHalOIas MNpEAbABICHHBIM
TpeGoBanmsim. YETKo cOpMyIHPOBAHEI 3a/1a4H, COACPKAHHE H3NAraeTcs EMKO U
SICHO, IIPHCYTCTBYT JIOTHUHOCTb, YETKOCTH H N10C/IEA0BATE MBHOCTS.

Haniie CCHIOK yKaibiBaeT Ha KPOMOTIMBYIO H AETaibHyio paboTy ¢
HCTOUHHKAMH 110 BHIABCHHMIO HCTODHUECKHX CBOTCHHI B HCCIAOBATETBCKOM
pabore.

B 3aK/IO4MTEIBHOM HACTH aBTOP A€TaeT HETKHE BHIBOJbI, MO3BONSIOLIAE
TIOCPE/ICTBOM HACTOJIbHON HIPbl OGBEIHHUTH BEIMONHEHHE 31124, TOCTABAEHHbIX B
wccnenopanui. EW@ o/11a paGoTa, 0CTOMHAs BHHMAHHS! i BBICOKOH OLEHKH.

PexoMenaauuu:
1. TlpogomkuTe paGoTy MO HMCC/ENOBaHHIO MCTOpUM Manol Pomumsl ¢

1LeNIbIO PACUIHPEHHS KPAeBe/[YECKHX 3HAHHI NONB30BATENCH.
2.PaBoTy peKoMeHyIo 1% Ory6aMKOBaUA B McToqnMKax CMHU.

« LY » arephte2023r.

BuGmiotexaps censekoit GnGamorexn 1 lllanua
Xatirsi-Mascutickoit LIBC %/ Konesa H.B.
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