Инструкция к настольной игре «История Шапши»
Дорогие друзья!
Деревня Шапша, на основании архивных документов, ведет летоисчисление с 5 августа 1728 года. У Вас в руках игра об истории деревни Шапша. Эту игру мы создали, чтобы история нашей деревни не ушла в прошлое, а была живой и интересной для всех, как детей, так и взрослых. 
Передвигаясь по игровому полю, участники выполняют разные задания, изучая историю деревни Шапша. Переход с одного участка игры на другой обозначен цветными символами, которые обозначают следующее:
        	    - приглашает игроков к передвижению по указанной дороге.
	-  пропуск хода.
	- в соответствии с указанным номером на поле, нужно обратиться к словарю. В соответствии с номером прочитать слово и объяснить его другим игрокам. После объяснения слова игрок имеет возможность продолжить передвижение по полю, согласно своей очередности.
 	- добро пожаловать в гости! В соответствии с номером, указанным на игровом поле, вы выбираете карточку и зачитываете информацию о хозяевах указанного дома. Если вы владеете дополнительной информацией об этой семье, доме, у Вас есть возможность поделиться ей с игроками дополнительно.
	Также, передвигаясь по полю необходимо следовать стрелкам – указателям, если остановка в процессе игры выпала на данный номер.
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